Інтелектуальний хокей 
«Будь обережним з вогнем!»
(пізнавальна гра для 5-6 класів)
Мета:
· перевірити ерудованість учнів, їхні знання правил пожежної безпеки;
· удосконалювати навички безпечного поводження з вогнем; виховувати почуття колективізму.
Обладнання:
табло з цифрами від 1 до 9, дев'ять «шайб» (кружечки з картону
трьох кольорів), бейджики з написами «воротар», «захисник», «нападаючий», «суддя», коментатор», «арбітр», аудіозапис «Маршу юних хокеїстів», іграшки.
I.
Вступна частина
Коментатор: Доброго дня! Ми раді вітати юних пожежників-рятувальників 5-х (6-х) класів. Запрошуємо (три) команди (по шість чоловік) на сцену для участі у інтелектуальному хокеї «Будь обережним з вогнем!»
Лунає «Марш юних хокеїстів»
II.
Хід гри
1.
Привітання команд (назва, девіз).
Коментатор:    Отже,   розпочинаємо   пізнавальну   гру,   яка  буде   проходити   у формі змагання за правилами хокею. Прошу учасників зайняти місця відповідно ролей: нападаючі, захисники, воротарі. 

Ролі суддів, арбітра виконуватимуть...
2.
Жеребкування
Коментатор:     Капітани команд запрошуються на жеребкування.
3.
Естафета «Мозковий штурм»
І період
Коментатор: За результатами жеребкування шайбу вкидає (називає номер на табло) капітан команди «Вогнегасник». Нападаючим команди «Рятувальники» дається З0 сек. аби відбити атаку. За правильну відповідь максимум 3 бала. Капітан команди «Рятувальники» вкидає шайбу команді «Вогник».
(Період триває по колу поки всі дев'ять запитань не будуть задані. Арбітр «шайбами» закриває на табло номери запитань, які використані. Кольорова сторона «шайби» - гол забито, біла сторона - шайбу відбито).
Запитання І періоду 

1.  Умови виникнення пожежі (джерело запалювання, горючі матеріали, кисень)
2. Джерела запалювання (сірник, свічка, бенгальський вогонь, цигарка, несправний електроприлад, газова плита, вогнище, гасова лампа, лупа, уламок скла),
3. Які матеріали відносять до горючих? (речовини, які загоряються, коли с джерело запалювання і продовжують горіти, коли це джерело зникає: папір, деревина, тканина, бензин)
4. Назвіть негорючі матеріали (вода, пісок, каміння, цегла, металеві конструкції)
5. Чому можна загасити полум'я, накривши його ковдрою? (зникає кисень)
6. Чому не можна вмикати кілька електроприладів в одну розетку? (перевантаження електромережі може призвести до пожежі)
7. Чому не можна стелити килим поблизу каміння?
8. Що означає формула «чарка + цигарка = пожежа»?
9. Як загасити невелику пожежу? (вогнегасник, вода, пісок, ковдра, пальто, килим)
Коментатор:
Слово суддям (результати І періоду).
ІІ період
Коментатор:
Оголошую II період. Прошу капітанів команд на жеребкування.
У гру вступають захисники. Шайбу посилає нападаючий команди «Рятувальники». Відбивають шайбу захисники команди «Вогник».
Запитання II періоду
1. Загорівся електроприлад. Ваші дії
2. Загорівся одяг. Ваші дії
3. Як поводитись, якщо пожежа застала вас у громадському (місці) приміщенні?
4. Як слід діяти у кімнаті, де трапилась пожежа і багато ядучого диму?
5. Як слід діяти, відчувши запах газу, аби уникнути вибуху та пожежі?
6. Чи можна користуватися ліфтом у багатоповерховому будинку під час пожежі?
7. Що, на вашу думку, потрібно в першу чергу зробити при виявленні пожежі?
8. Які, па вашу думку, найбільш ймовірні причини пожеж та загорянь? (порушення правил експлуатації електрообігрівальних приладів та пічного опалення; дитячі ігри з вогнем, необережне поводження з вогнем у нетверезому стані)
9. За яким номером слід телефонувати при пожежі? (101)
Коментатор:
Слово суддям (результати II періоду).
ІІІ період
Коментатор:
   Прошу  капітанів  команд  на жеребкування.   Гру  продовжують
воротарі. За 30 сек. із заплющеними очима винести найбільшу кількість іграшок з «палаючого будинку»
III.
Заключний етап
Арбітр та судді за кількістю забитих та пропущених шайб кожної команди підводять підсумки змагання, називають переможців.
IV.
Нагородження команд
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